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Grados

Undécimo

Areas y/o Asignaturas:
Humanidades, Lengua Castellana e Idiomas Extranjeros
Curso de vida
Juventud

Contexto

Rural

Duracién estimada

1 a 3 horas

Modalidad

Presencial

Vinculacion formal

PEI

1. Lectura de contexto



https://curriwiki.metaversodenegocios.com/node/286
https://curriwiki.metaversodenegocios.com/user/8
https://curriwiki.metaversodenegocios.com/taxonomy/term/27
https://curriwiki.metaversodenegocios.com/taxonomy/term/7
https://curriwiki.metaversodenegocios.com/taxonomy/term/32
https://curriwiki.metaversodenegocios.com/taxonomy/term/33
https://curriwiki.metaversodenegocios.com/taxonomy/term/36
https://curriwiki.metaversodenegocios.com/taxonomy/term/43
https://curriwiki.metaversodenegocios.com/taxonomy/term/46
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1.2 Identifica barreras para el aprendizaje
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2. Objetivos de aprendizaje (Competencias, capacidades y aprendizajes)
El hipersurrealismo y las estéticas transhumanistas estan llevando la creatividad a
nuevas fronteras. Encuentran lo extraordinario en lo cotidiano, afiadiendo texturas
hiperrealistas y detalles intrincados para crear mundos oniricos. El transhumanismo

va mas alld: mezcla surrealismo con toques cibernéticos: acabados metalicos,
disefos protésicos y tendencias de belleza futurista.


https://curriwiki.metaversodenegocios.com/taxonomy/term/60
https://curriwiki.metaversodenegocios.com/taxonomy/term/62
https://curriwiki.metaversodenegocios.com/taxonomy/term/65

3. Métodos y Didacticas
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