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Enviado por 79662177 el Jue, 18 Dic 2025 - 16:18
Imagen de portada

Nivel o ciclo educativo
Ciclo Basica Primaria
Grados

Cuarto

Areas y/o Asignaturas:
Tecnologia e Informética
Curso de vida

Infancia

Contexto

Rural

Duracién estimada

4 a 8 horas

Modalidad

Remoto

Vinculacién formal

PEI

1.2 Identifica barreras para el aprendizaje



https://curriwiki.metaversodenegocios.com/node/308
https://curriwiki.metaversodenegocios.com/user/14
https://curriwiki.metaversodenegocios.com/taxonomy/term/13
https://curriwiki.metaversodenegocios.com/taxonomy/term/20
https://curriwiki.metaversodenegocios.com/taxonomy/term/9
https://curriwiki.metaversodenegocios.com/taxonomy/term/30
https://curriwiki.metaversodenegocios.com/taxonomy/term/33
https://curriwiki.metaversodenegocios.com/taxonomy/term/37
https://curriwiki.metaversodenegocios.com/taxonomy/term/45
https://curriwiki.metaversodenegocios.com/taxonomy/term/46
https://curriwiki.metaversodenegocios.com/taxonomy/term/63

Atencion y concentracion

Icono

Ilcono

(9
8 A 4

1. Lectura de contexto

Una IE que cuenta con...

2. Objetivos de aprendizaje (Competencias, capacidades y aprendizajes)
SSSSS

3.1 Problema o pregunta guia

dddd

3.2.1 Exploracién

dddddd

3.2.2 Experimentacidn y creacion
ddddd

3.2.3 Sistematizacion y socializacién
ddddd

3.2 Actividades del laboratorio
ddddd

3.3 Resultados esperados o aplicaciones


https://curriwiki.metaversodenegocios.com/taxonomy/term/63
https://curriwiki.metaversodenegocios.com/taxonomy/term/60

dddddd

3.4 Mediacion con recursos

ddddddd

3.5.1 Instrumentos de recoleccidn de informacién
ddddddd

3.5.2 Instrumentos de valoracién

dddddddd

3.5 Evaluacion formativa e instrumentos de apredizajes
ddddddd

3. Métodos y Didacticas

ddd

4. Lecciones aprendidas

ddddd



